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Pozdravljen, nevroznanstveni navdusenec!

Pred tabo je druzabna igra, ki bo tebe in tvojo skupino popeljala v svet mozganov. Preko
igre se boste spoznali z razlicnimi nalogami, ki jih vsakodnevno opravljajo nasi mozgani.
Poleg nalog, v katerih se boste pomerili, si boste lahko prebrali Se nekaj zanimivih dejstev o
delovanju tega cudovitega organa. Igra je primerna za najmanj Stiri osebe, lahko pa jo
uporabite tudi kot dejavnost v sklopu team buildinga v podjetju ali drustvu.

Med priloge smo dodali seznam literature, kjer si vsi radovednezi lahko preberete vec o
delovanju mozganov.

Veseli bi bili povratnih informacij o igri, saj jo bomo lahko z vaso pomocjo Se naprej

dopolnjevali. Ce se vam bo ob igranju porodila kak$na ideja ali komentar, nam prosim pisite
na elektronski naslov: sinapsa.senior@gmail.com.

Zabavno "kravzljanje" mozganov ob igranju vam Zelimo,

Organizacijska skupina Tedna mozganov
SiNAPSA, slovensko drustvo za nevroznanost

TEDEN SINAPSA
MOZGANOV e e

Projekt je podprla Javna agencija za raziskovalno dejavnost Republike Slovenije, ARRS.

JAVNA AGENCIJA ZA RAZISKOVALNO DEJAVNOST
REPUBLIKE SLOVENIJE

Posebej se zahvaljujemo slovenskemu striparju Bernardu Kolle za oblikovanje igralne plosce.



Navodila \3\(2

Osnova igre je igralna plos¢a s podobo moZganov, ki je razdeljena na sedem osnovnih
mozganskih predelov. Na podobi je oznacenih tudi devet belih polj. Vsakemu polju
pripadajo kartice z zanimivimi dejstvi o predelu mozZganov, na katerem stoji polje, in
navodili za izvedbo nalog. Barva posamezne kartice se ujema z barvo moZzganskega
predela, na katerem stoji polje.

Pred zacetkom igre se igralci razdelijo v dve skupini, tako da ima vsaka skupina najmanj
dva ¢lana. Vsaki skupini pripada devet Zetonov enake barve.

Igro pri¢ne skupina, ki vrze visje Stevilo na igralni kocki. Izbere si naklju¢no polje, na
katerem zZeli zaceti, in eden iz skupine prebere navodilo za aktivnhost na kartici.

#Pozor: pomembno je, da navodilo na kartici prebere zgolj en tekmovalec iz skupine, saj
so na nekaterih karticah tudi reSitve. V tem primeru tisti, ki bere navodilo, ne sodeluje v
aktivnosti. Resitev ne sme razkriti soigralcem do konca posamezne aktivnosti.

Glede na aktivnost na kartici skupini med seboj tekmujeta. Tista, ki v aktivnosti zmaga,
osvoji polje in nanj postavi svoj Zeton. Zmagovalna skupina si nato izbere novo polje, ki ga
Zeli osvoijiti. Igra se nadaljuje po enakem vzorcu, dokler niso osvojena vsa polja. Igro zmaga
tista skupina, ki zavzame vecje obmocje mozganov - torej vec polj kot druga.

Igra je zastavljena tako, da v enem krogu igre uporabite po eno kartico za posamezno
polje. Tako se boste lahko igro igrali veckrat. Poleg tega si lahko posamezna gesla pri
nalogah, kot je npr. pantomima, besedna fluentnost, kognitivha fleksibilnost in proste
asociacije, prilagodite in zamenjate sami.

Igralno desko, Zetone, igralne kartice ter materiale za dolo¢ene aktivnosti smo pripravili v
prilogi Igralni materiali. Nekatere materiale boste najbrz nasli tudi doma - na primer igralno
kocko.

Opozorilo:

Druzabna igra vsebuje telesne vaje, ki lahko za nekatere posameznike predstavljajo tveganje. To Se posebej velja za
osebe s sréno Zilnimi tezavami in tveganji ter osebe s tezavami s kostmi ali sklepi, ki bi jih lahko poslabsala
sprememba telesne aktivnosti. Posamezne vaje preskocite, ¢e vam jih je bilo s strani zdravnika ali zdravstvenega
delavca odsvetovano izvajati. Ce med vajo kadar koli obcutite omedlevico, omotico, bole¢ino ali tezko sapo,
prenehajte z aktivnostjo in se posvetujte s svojim zdravnikom.
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Tavalna glosca

Na naslednji strani.
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Tavalne kavtice

LY U Stemeti in prediveti
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Si tudi ti kot otrok tekmoval s svojimi soSolci v strmenju
v oCi? Strmeli smo toliko ¢asa, da so nas oci pekle in se
zacCele solziti, potem pa smo se morali vdati in
pomezikniti. Mezikanje je del rozeni¢nega refleksa. Ko
se povrSine ocesa dotaknemo, Zivéni signal potuje po
trovejnem Zivcu v mozgansko deblo, od tam pa nazaj po
obraznem zivcu do misic obraza. Temu sledi pomezik.
Ponovno se preizkusite v strmenju! Med sabo se
pomerita prostovoljca iz nasprotnih skupin. Kdor prvi
pomeZikne, izgubi. Ne velja drzati vek! Za to aktivnost
pripomockov ne potrebujete.
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Telesna vadba spodbuja nastanek novih mozganskih celic in
povezav med njimi ter preprecuje njihov propad, posledicno pa
pozitivno vpliva na spomin in pocutje. Pozitivni ucinki so vedji,
kadar je telesna aktivnost vsaj zmerna. To je tista aktivnost, pri
kateri se nam povisa sréni utrip in se zadihamo, npr. hitra hoja,
hoja v hrib, ples, plavanje. Za pospesitev utripa med vadbo je
odgovorno tudi mozgansko deblo, ki s simpaticnim in
parasimpaticnim Zivcevjem komunicira z naSim srcem. Vsi
naredite 50 pocepov (z najvecjo mozno hitrostjo), za tem
izmerite svoje srcne utripe na zapestju. Kot ekipa jih sestejete,
zmaga ekipa z nizjim sestevkom utripov (ali povprecéjem, ¢e so ekipe
ne enakovredne po Stevilu). Za to igro boste potrebovali
Stoparico.
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Ustvarjalnost je mocno zazelena lastnost v danasnjem casu. Ceprav je
v ta proces vkljucenih veliko delov mozganov, se najbolj izpostavlja
vlogo celnega reznja in hipokampusa. Na podoben nacin kot priklic
spomina naj bi deloval tudi priklic asociacij. Poleg tega je velik
dejavnik pri ustvarjalnosti tudi povezanost mozganov, saj naj bi
zaradi tega hitreje proizvajali nove resitve.

Igralec, ki bere kartico, iz spodaj nanizanih besed izbere eno in jo
pove na glas. Za njim je na vrsti katerikoli igralec iz nasprotne
skupine, ki mora ¢im prej podati asociacijo na dano besedo. Sledi mu
spet nekdo iz prve skupine in tako naprej, dokler eni skupini ne
zmanjka asociacij na prvotno besedo oz. traja vec kot tri sekunde, da
se spomni odgovora. Odgovori se ne smejo ponavljati. Zgubi torej
skupina, ki ji zmanjka asociacij.

Primer: knjiga - prvi igralec (skupina A): listi - drugi igralec (skupina
B): drevo - tretji igralec (skupina A): pero....

Proste asociaciye

poSkodba, okvasitev

Besede: Kolo, podmovnica, 30\0‘0
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Mozgansko deblo se nahaja na stiku hrbtenjace z
mozgani. Morda se spomnite prizora iz kaksnega filma, ko
zdravnik ¢loveku po hudi posSkodbi glave z lu¢ko posveti v
ocCi. Preverja namrec zenicni refleks, katerega sredisce se
nahaja ravno v mozganskem deblu. Pomembno je tudi za
vzdrzevanje zavesti, uravnavanje spalnega cikla, bitja
srca, prehranjevanja in dihanja.

Skupini se pomerita, kdo dlje zadrzi dih. Vsi naenkrat
zadrzite dih. Ko posamezen tekmovalec ne zmore vec
zadrzevati diha, preneha in izpade. Zmaga tista skupina,
katere tekmovalec je najdlje zadrzal dih. Za to nalogo
pripomockov ne potrebujete.

Ali si kdaj po napornem dnevu v sluzbi privoscis kosilo v
najljubsi restavraciji in se po obroku spet pocutis prijetno in
udobno? Razlog se skriva v molekulah dopamina, ki se
spros¢ajo v mezolimbicnem sistemu za nagrajevanje.
Dopamin krepi spomin na vedenija, ki so privedla do uzitka in
s tem ojacuje naso motivacijo za vkljucevanje v taksna
vedenja tudi v prihodnosti. Ta znacilnost dopamina je
odlocilna pri razvoju odvisnosti (npr. pri igrah na sreco ali
zlorabi drog).

Preprost primer nagrajevalnega ucinka dopamina je naslednja
naloga. Vsaka skupina desetkrat mece igralno kocko. Zmaga
tista skupina, katere vsota metov je visja. Kako se pocutijo
zmagovalci in kako porazenci?

Za to nalogo boste potrebovali igralno kocko.
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En promil (g/kg) alkohola je dovolj, da se ljudem zatika pri
govoru, sposobnost spominjanja in presojanja upada, hoteni
gibi postanejo grobi in nerodni, moteno je ravnotezje. Za
slednje so odgovorni mali moZgani. Preizkusi svoje
ravnotezje z naslednjo igro!

Vsaka skupina se postavi v svojo kolono. Pred vsako kolono
mora biti vsaj dva metra prostora in (navidezna) ravna crta.
Tekmovalec, ki je na vrsti, naj se zavrti desetkrat-okrog svoje
osi, potem pa z majhnimi koraki (prsti ob peto) prehoditi crto,
brez da bi sestopil. Ce sestopi, se vrne na zacetek kolone, za
kazen dobi pet novih vrtljajev in poskusa ponovno. Ko
uspesno pride do konca ravne crte, Stafeto nadaljuje
naslednji tekmovalec iz skupine. Zmaga tista skupina, ki prva
prehodi crto.
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Vidna pozornost deluje kot "Zzaromet" - povezujemo jo z vecjo
dejavnostjo in sinhronostjo prozenja specifi¢nih celic, ki so zadolzene
za zaznavanje izbranega dela vidnega polja. Izbrane drazljaje
predelamo hitreje in bolj tocno. Vidna pozornost je kljucna za
ustvarjanje miselnih podob objektov, ki jih vidimo. V sodelovanju s
spominom zadrzimo te predstave o drazljajih, to pa lahko vodi tudi do
fenomena, imenovanega slepota na spremembe (ang. change
blindness).

Slepota na spremembe je fenomen, pri katerem opazovalec spregleda
vecje spremembe na objektih ali okolju, ko se sprememba zgodi
istocasno s hitro prekinitvijo vidnega zaznavanja (kot je sprememba
scene v gledali3¢u in ne opazimo, da so hkrati zamenjali tudi igralca).
Sedaj preizkusite svojo vidno pozornost tudi vi. V prilogi Ali vidis
razlike? boste nasli slike na katerih poiscete razlike. Obe skupini
isCeta razlike na enakih slikah, a lo¢eno. Skupina, ki prej odkrije vse
razlike, zmaga igro.
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PRIMARNA SLUSNA

Bevi wit 2 Ustnic

Primarna slusna skorja se nahaja na zgornji strani sencnega
reznja. Nevroni tega podrocja se odzivajo na razlicno visoke
tone. Poleg viSine zvoka nam slusna skorja pomaga zaznati tudi
njegovo glasnost. Pri sluhu velikokrat pride tudi do prekrivanja z
drugimi zaznavnimi potmi. Primer taksSnega prekrivanja je
ucinek koktajl zabave - ce osebo vidimo v ustnice, ko govori, jo
lazje razumemo. To Se posebej pomaga dislektikom.

V prilogi Beri mi z ustnic je podanih nekaj nakljucnih stavkov. V
vsaki skupini izberite posameznika, ki bo z zamasSenimi usSesi
ugibal stavek, ki mu ga neslisSno preberete. Pred tem naj si v
usesa vtakne slusalke z glasno glasbo, cepke ali pa si jih drzi
zaprte s prsti. Zmaga skupina, ki v treh minutah ugane vec stavkov.
Ce se oseba, ki ugiba, zatakne pri enem stavku, lahko stavek po
pol minute zamenjate z naslednjim.Za to aktivnost boste
potrebovali slusalke ali cepke.

INTRAPARIETALNA
GUBA

Stevilke

Ko poskodba moZganov, kot je moZganska kap,
prizadene temenski (oz. parietalni) rezenj, lahko
povzroci akalkulijo. To je okvara zmoZnosti
procesiranja Stevilk in racunanja, medtem ko so
druge miselne sposobnosti, kot sta branje in
govorjenje, popolnoma ohranjene.

V prilogi Stevilke je narisan sudoku, ki si ga vsaka
skupina prerise na papir. Vsaka stevka se lahko
pojavi natanc¢no enkrat v vsakem stolpcu, vsaki
vrstici in vsakem manjSem kvadratu. Skupina, ki je
pri resevanju hitrejsa, zmaga.
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Mali mozgani lezijo v zadajsnji lobanjski kotanji. Imajo
vrsto funkcij, kot so vzdrzevanje ravnotezja, koordinacija
gibanja in motori€no ucenje (npr. ucenje instrumenta,
kolesarjenja). Ceprav zavzemajo samo 10 % celotnih
mozganov, vsebujejo okoli 50 % vseh Zzivénih celic v
mozganih.

V vsaki skupini dolocite dva tekmovalca, ki morata v paru
¢im hitreje narediti joga polozaj, prikazan v prilogi
Ravnotezje. Par, ki prvi uspesno pride do poloZaja in ga
zadrzi deset sekund, zmaga.

PRIMARNA VIONA
SKORTA

Vidwno Zazmvanje

Vidna skorja je sestavljena iz vec kot tridesetih specializiranih
podrocij, ki igrajo pomembno vlogo pri procesiranju informacij
vidnega sistema. Eksperimenti na Zivalih in ljudeh so pokazali, da
so ta podrocja organizirana v dve funkcionalno specifi¢ni poti, ki
se zacneta v primarni vidni skorji. Prva ima zelo pomembno vlogo
pri prepoznavanju predmetov (zato ji pravimo tudi “kaj” oz.
ventralna pot), druga pa pri prepoznavanju prostorskih odnosov
med objekti in med lastnim telesom ter okoljem (zato ji pravimo
tudi “kje” oz. dorzalna pot).

V vsaki skupini izberite eno osebo. Ti dve osebi izmenicno
nasprotni skupini opisujeta predmet, ki ga izbereta iz okolice (npr.
je okrogle oblike, rdece barve, majhna/velika, itd.). Obe skupini
ugibata hkrati. Prva oseba, ki pravilno ugane, svoji skupini prisluzi
tocko. Igro trikrat ponovimo - tista skupina, ki je veckrat uganila
predmet, zmaga. Za to nalogo pripomockov ne potrebujete.

: Pregoznay we
VIJUGA

Si vede|, da obstajajo ljudje, ki drugih ne morejo
prepoznati po obrazu? Tej motnji pravimo prozopagnozija.
Posamezniki s to motnjo imajo okvaro desne fuziformne
vijuge, ki je del desnega spodnjega sencnega reZnja.
Ceprav ne zmorejo prepoznati obrazov, prepoznajo
posamezne znacilnosti obraza (usta, oko, nos, ipd.). Ljudi
se navadno naucijo locevati glede na druge znacilnosti
(obleke, nacin hoje, glas, ipd.).

V prilogi Prepoznaj me je slika z znanimi obrazi. Vsaka
skupina na svoj list zapiSe imena oseb. Prva skupina, ki
ugotovi vsa imena, zmaga in igra se konca. Ce nobena skupina
ne prepozna vseh oseb, zmaga tista z vecC pravilno
prepoznanimi osebami.

Macek v ‘Zakbu

V temenskem reznju lezi primarno obmocje in
asociacijska skorja za telesne zaznave
(somatosenzorika). Ena od motenj somatosenzorike je
tudi astereognozija. To je motnja prepoznavanja
predmetov z otipom.

Vsaka skupina v neprozorno vrecko ali skatlo odlozi do
deset naklju¢nih predmetov. lIgralec iz nasprotne
skupine z roko seze v vrecko in poskusa v 30
sekundah prepoznati ¢im vec predmetov. Med tem ima
zaprte oCi. Zmaga skupina, katere igralec prepozna vec
predmetov. Potrebni materiali za izvedbo naloge so
navedeni v prilogi Macek v zaklju.

/.

SOMATOSENZ ORNA
SKORTA



SUPLEMENTARNA

Ay Koveoo va'QSO
-

zivénih celic, ki se imenujejo zrcalni nevroni?

Preizkusite njihovo delovanje - vsaka skupina naj iz
nabora posnetkov v prilogi Koreografija izbere kratko
plesno koreografijo, ki se jo mora naspiotna skupiha

izvede
koreografijo na podlagi naslednjih kriterijev: ﬁjsj?iajenost
gibov, zahtevnost, izvirnost, smesnost. Ocenjevglno\
tabelo prav tako najdete v prilogi Koreografija., Za

nauciti v desetih minutah. Zmaga tisti

izvedbo te naloge boste potrebovali dostop do sple
spletne platforme YouTube.

Delovanje celnega reznja igra eno najbolj pomembnih viog v
logicnem misljenju, vendar za slednje potrebujemo delovanje
celotne mozganske skorje. V nasprotju s popularnimi delitvami
na levo in desno poloblo, je za logiko pomembno sodelovanje
obeh. Hitrost proZenja nevronov v obeh moZzganskih poloblah
lahko opisujemo z razlicnimi valovi. Valovi beta (z visoko
frekvenco in majhnimi amplitudami valovanja) so pogosti v
aktivnem budnem stanju. Povezujemo jih z zavednimi mislimi,
logicnim misljenjem, koncentracijo in spominom. Prevladovanje
teh valov je pogosto prisotno pri posameznikih z anksioznostjo,
nezmoznostjo sproscanja, visokim stresom, pomanjkanje pa pri
posameznikih z motnjami pozornosti, depresijo, dnevnemu
sanjarjenju. Naglas preberite logicne uganke iz priloge Logika.
Zmaga skupina, ki osvoji vec tock.
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Kamen, Skarje, papir je vsem znana igra, za katero je kljucnega
pomena sposobnost menjave strategij. Sposobnost menjave
strategij zajema zaustavitev odziva in delovni spomin. Navodilo
ali cilj moramo najprej obdrzati v delovnem spominu, ustaviti ze
preizkusene in neucinkovite strategije, nato pa izbrati med
preostalimi moznostmi. Pri menjavanju strategij je pomemben
tudi nadzor nad procesom izbiranja strategij in pravilno
upostevanje povratnih informacij iz okolice, cemur recemo tudi
metakognicija.

Odigrajte turnir! Najprej se v igri pomerita dva nakljucna igralca
nasprotnih skupin. Kdor zmaga, se pomeri proti novemu igralcu
iz skupine, katere igralec je izgubil dvoboj. Na enak nacin se igra
nadaljuje, dokler ne zmaga eden od zadnjih dveh igralcev. V prilogi
Kamen, skarje, papir je pripomocek za vodenje turnirja.

SKORTIA

Kognitivna fleksibilnost je sposobnost preklapljanja
med razmisljanjem o razlicnih konceptih in idejah.
Pomembna je pri branju, ustvarjalnosti in dusevnem
zdravju. Kognitivna fleksibilnost je zelo pomembna v
stresnih okolisc¢inah, ko je iskanje razlicnih resitev
kljucno za spopadanje s tezavami in ohranjanjem
psiholoske odpornosti.

Skupaj izberite enega od nastetih predmetov. Nato
mora vsaka skupina napisati ¢im vec izvirnih nacinov
uporabe predmeta. Imate eno minuto. Tista skupina, ki
se domisli vec razlicnih uporab, zmaga.

Svincnik, Oavlica, Knyiaa, Opeka

Si vedel/-a, da na plesnem tecaju uspe$no ponavljas
gibe za plesnim uciteljem zaradi posebnih nevronov -

T — _—
) nitivna €leksibilnost
PREFRONTALNA J

Pantomima

Ali ves, da nekateri ljudje izgubijo sposobnost govora?
Temu pravimo afazija. Do tega pride zaradi okvare
glavnih podrocij za govor v mozganih. Eno izmed teh je
Brocovo podrocje, ki skrbi za izgovorjavo besed. V tej
igri boste tudi vi brez sposobnosti govora. Za
sporazumevanje lahko uporabljate le gibe, torej motoriko.
Iz skupine izberite enega igralca, ki bo kazal pantomimo
(predstavlja afazi¢nega bolnika). V prilogi Pantomima bo
nasel dva seznama besed. Izbere naj enega in v stirih
minutah poskusi pokazati vse tri besede. Zmaga tista
skupina, ki v stirih minutah ugane vec besed.
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Si se kdaj spraseval/-a, zakaj telefonske Stevilke obicajno niso
daljse od sedem ali osem Stevk? Razlog je v obsegu delovnega
spomina, ki je kot belezka, v katero si zapisemo ime ali
telefonsko stevilko, ki si jo moramo za trenutek zapomniti.
Omogoca zanesljivo vzdrzevanje in delo z majhnim Stevilom
informacij. V delovnem spominu si vecina lahko zapomni med
pet in devet elementov.

Preizkusite svoj delovni spomin: na sliki v prilogi 30
predmetov je 30 nakljucnih predmetov. Skupini imata 20
sekund casa, da si jih zapomnita c¢im vec, pri tem clani v
skupinah ne smejo komunicirati med sabo (doloc¢ati polj, ki jih
bodo opazovali)! Po koncu opazovanja skupini vsaka na svoj
list zapiSeta vse predmete, ki sta si jih zapomnili. Zmaga
skupina, ki poimenuje vec¢ predmetov.

LEVT PREFRONTALNT
REZENT

Besedna €luentnost

Vecinoma je leva polobla mozganov bolj specializirana
za jezikovno razumevanje in izrazanje. V povprecju so
zenske v tej sposobnosti boljse. Obratno velja za moske
in prostorsko orientacijo. Do teh razlik pride tudi zaradi
vpliva spolnih hormonov. Besedna fluentnost je test za
preizkusanje izvrsilnih funkcij prefrontalne skorje.

Na eno od spodaj podanih ¢rk v skupini tvorite ¢im vec
besed in jih napisite na list. Cas je omejen ha eno
minuto. Skupina, ki na svoj list napise vec besed na
izbrano ¢rko, zmaga.
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Slika joga polozaja

Ali Vidis vazlike?

Na spodniji povezavi boste nasli spletno igro v kateri iSCete razlike med dvema slikama:

https://www.digipuzzle.net/minigames/findthedifferences/animals.htm?
language=slovenian&linkback=../../education/games/index.htm

V kolikor nimate dostopa do spleta, lahko uporabite eno od spodnjih dveh slik.

Poisci deset razlik

Poisc¢i osem razlik



https://www.digipuzzle.net/minigames/findthedifferences/animals.htm?language=slovenian&linkback=../../education/games/index.htm
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Beovi Wit 2 ustnic

Za to aktivnost boste potrebovali:

« slusalke, ki ¢im bolj zadusijo zvoke iz okolice. Ce uporabite ¢epke ali prste za zamasitev
usSes, se usedite poleg glasnejse glasbe.

e seznam stavkov:

Pocakaj, da se zdani. Ena plus ena je tri.

Jutri bo prepozno. Mandarina je so¢na in sladka.
MozZgani so velika uganka.  Tri tiso¢ osemsto petinsedemdeset.
Vsec€ so mi tvoje odi. Pisani Skornji za poroko.

Sluh je nepogresljiv cut. Prebral je pet knjig na dan.



Macek v ‘Za\i\y

Stevilke

Za to aktivnost boste potrebovali: 1
e neprozorno vreco, 3
e 10 naklju¢nih predmetov in
e prevezo za oci (ni nujna). 3

Za to aktivnost boste potrebovali:

e dostop do interneta in spletne platforme YouTube

e nabor posnetkov:
https://youtu.be/YCDCwuGcEmA
https://youtu.be/-qJOc1Frbko
https://youtu.be/Bc9BUXivkmE
https://youtu.be/92LU17)59r9c
https://youtu.be/UQr79y06poU

e ocenjevalno tabelo:

Skupina 1 Skupina 2

Usklajenost gibov (1-10)

Zahtevnost koreografije
(1-10)

lzvirnost (1-5)

Smeinost (1-5)

skUPal TOEK (/30):



https://youtu.be/YCDCwuGcEmA
https://youtu.be/-qJ0c1Frbko
https://youtu.be/-qJ0c1Frbko
https://youtu.be/Bc9BUXivkmE
https://youtu.be/9LU17JS9r9c
https://youtu.be/UQr79y06poU

Pantomima

Pojmi: izberite en set pojmov, po potrebi izberite druge.
a) odvajalni ¢aj, kirurg, bingo

b) narobe obrnjena ocala, biseri, pokovka

Logi¢ne uganke:
a) Da bi zavaroval svojo drzavo pred sovrazniki, se je kralj odlocil postaviti debel zid okoli
drzave. Zid bo visok 5 metrov, $irok 3 metre ter dolg 500 km. Ce kubi¢ni meter zidu tehta

priblizno 3000 kg, za koliko se bo povecala teza Zemlje, ko bodo postavili ta zid?

b) Gledam nekoga na fotografiji. Koga vidim, ¢e nimam bratov in sester in je o¢e moskega
na sliki sin mojega oceta?

c) Moz je zgradil hiso pravokotne oblike. Vse zunanje stene hise gledajo na jug. Mimo hise
pride velik medved. Kaksne barve je?

Resitev: a) Ni¢ b) svojega sina c) bele



%0 pvedwmetov




Kamen, Skarie, gagi

Pripomocek za vodenje turnirja:

< >
Tekmovalec 1. skupine Tekmovalec 2. skupine
< >
Nov tekmovalec porazene
Zmagovalec 1. kroga skupine
< >
Nov tekmovalec porazene
skupine Zmagovalec 2. kroga
<+ >
Nov tekmovalec porazene
Zmagovalec 3. kroga skupine

Zmagovalec turnirja,
skupina:
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